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3.6 Jeżeli zostanie wbita tylko piłka czarna, przeciwnikowi przysługuje prawo:
    - patrz punkt 3.2.2;
    - patrz punkt 3.2.3;
    - Jeżeli jest możliwość repozycjonować piłkę, czarna wraca na miejsce, ruch przechodzi do zawodnika wchodzącego.
3.7 Jeżeli zostanie wbita piłka biała i czarna, zawodnikowi wchodzącemu przysługuje prwo:
   - repozycjonować czarną piłkę (jeżeli rozbicie na to pozwala) i zagrywać białą z pola bazy;
      - patrz punkt 3.2.2;
   - patrz punkt 3.2.3.
3.8 Jeżeli piłka z grupy piłek w trakcie rozbicia wypadnie poza stół, nie wraca ona na pole gry. Zawodnik wchodzący kontynuuje grę.
       Jeśli jest to piłka biała, zawodnik wchodzący kontynuuje grę, ustawiając białą w polu bazy. W przypadku wybicia piłki czarnej,
       zawodnik wchodzący wygrywa mecz.
3.9 Jeżeli w trakcie uderzenia rozbijającego popełniony zostanie faul nie ujęty w powyższym zestawieniu, zawodnik wchodzący
       ma prawo: 
      - patrz punkt 3.2.1;
    - zagrywać z pozycji pola bazy, akceptując pozycję piłki na stole.

4. WYBÓR GRUPY
     Zanim nastąpi przyporządkowanie grupy piłek do graczy, stół jest „otwarty”, wówczas można zagrywać w każdą piłkę
z wyjątkiem czarnej, zagranie w nią skutkuje faulem.
     W momencie gdy jeden z graczy wbije co najmniej jedną piłkę z grupy piłek np. czerwonych, zostają mu
przyporządkowane piłki z tej grupy, natomiast piłki z grupy przeciwnej czyli żółtej, zawodnikowi wchodzącemu.
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